WYMAGANIA EDUKACYJNE
EDUKACJA INFORMATYCZNA

Klasa |

PRACOWNIA KOMPUTEROWA | KOMPUTER
Uczen:
zna zasady bezpiecznego zachowania w pracowni komputerowej;
zna zasady pracy na komputerze;

potrafi wymienic i wskazac elementy podstawowego zestawu
komputerowego;

umie uruchomic¢ i zamkng¢ komputer;

potrafi postugiwac sie myszkg komputerowg i umie uruchomic
program;

zna pojecia: pulpit komputera, ikona.

EDYTOR GRAFIKI - PAINT
Uczen:

zna i potrafi zastosowac narzedzia: Wypetnij kolorem, Otowek,
Gumka, Pedzel, Lupa, Tekst,

Prostokat, Trojkat, Owal, Linia;

umie zaznaczyc¢ caty obraz lub jego fragmentéw (Zaznaczanie
prostokgtne, Zaznaczanie

dowolnego ksztattu);
potrafi przesuwac zaznaczone fragmenty;
umie cofng¢ wykonywane czynnosci (Cofnij);

zmienia szerokosci linii i koloru (Rozmiar, paleta barw).



EDYTOR TEKSTU - WORD
Uczen:

zna pojecie: kursor;

potrafi postugiwac sie klawiaturg (Spacja, Delete, Backspace, Caps
Lock, Shift, Enter, Alt prawy, Alt prawy +Shift, klawisze ruchu);

umie sformatowac tekst (Kolor czcionki, Pogrubienie, Kursywa,
Podkreslenie).

PROGRAMOWANIE
Uczen:

zna i stosuje polecenia i symbole: w prawo, w lewo, w gore, w dot,
wez, powtorz.

potrafi tgczy¢ bloki;

steruje obiektem na ekranie.



