WYMAGANIA EDUKACYJNE
EDUKACJA INFORMATYCZNA

Klasa lll

W klasie trzeciej uczniowie doskonalg umiejetnosci nabyte w klasie 1 i 2 oraz poszerzajg swojg
wiedze i zakres kompetencji poprzez rozszerzenie juz znanych zagadnien oraz poznawanie nowych

tresci.

PRACOWNIA KOMPUTEROWA | KOMPUTER
Uczen:
zna zagrozenia zdrowotne i spoteczne wynikajgce z korzystania z komputera;
potrafi uruchomi¢ program Windows Media Player (zna funkcje przyciskéw sterowania

odtwarzaniem).

EDYTOR GRAFIKI - PAINT
Uczen:
powieksza i pomniejsza obraz korzystajgc z karty Widok;
zna i potrafi zastosowac narzedzia: Krzywa (zmienia kolor i grubo$¢);
potrafi uruchomic aplikacje Paint 3D;
postuguje sie narzedziami: Ksztatty 2D i 3D, Nalepki (powieksza i zmniejsza, obraca)
przerzuca obiekty w pionie i w poziomie;

obraca obiekty w prawo i w lewo;



EDYTOR TEKSTU - WORD
Uczen:
potrafi wstawi¢ i sformatowaé: symbole, dekoracyjny tekst WordArt, obrazki z galerii Obiekt
online,
umie wstawi¢ obramowanie strony,
potrafi zastosowaé poziomy i pionowy ukfad strony oraz zmieni¢ wielkos¢ kartki;
pracuje w dwoch programach;
umie fgczy¢ obraz z tekstem;

potrafi sprawdzi¢ pisownie wyrazéw w stowniku edytora tekstu

PROGRAM DO TWORZENIA PREZENTACJI - POWERPOINT
Uczenh:
wstawia slajdy i pole tekstowe;
umie skorzysta¢ z motywow na karcie Projektowanie;
wstawia do slajdu obraz zapisany w komputerze lub Obraz online (powieksza, pomniejsza
i obraca);
PROGRAMOWANIE
Uczen:
zna i stosuje polecenie: pokoloruj;
potrafi zastosowac instrukcje warunkows;
poznaje srodowisko Scratch (uruchamia program, korzysta z grupy blokéw: Ruch, Wyglad,

Dzwiek, Zdarzenia, zapisuje skrypt, odtwarza animacje)

INTERNET
Uczen:
wie czym jest cyberprzemoc i hejt;
zna zasady netykiety;
zna terminy: prawo autorskie, piractwo;

potrafi poszukac¢ informacje w internecie korzystajgc z wyszukiwarki;



